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CARTA AO PROFESSOR

Caro(a) Professor(a),

Este caderno tem como objetivo contribuir para o planejamento de praticas e estrate-
gias pedagogicas a serem desenvolvidas na Atividade Integradora Cultura e Saberes em
Arte com os(as) estudantes de Ensino Fundamental em Tempo Integral. Nosso propésito
é apresentar os direcionamentos basicos para que vocé, a partir da matriz curricular, da
sua experiéncia e do seu conhecimento, elabore o planejamento das aulas tendo em vis-
ta as metodologias ativas.

E fundamental que as praticas pedagdgicas desenvolvidas sejam planejadas em conso-
nancia com os conteudos trabalhados nas areas do conhecimento. Nessa perspectiva, é
necessario esfor¢co de todos os envolvidos para planejar, organizar e executar atividades
e projetos interdisciplinares, incentivando a participacao ativa dos estudantes e a utili-
zacao de outros espacos da escola além da sala de aula.

Esperamos que esse caderno possa ser um guia a partir do qual vocé, ira discutir, estu-
dar, pesquisar e ampliar as praticas pedagdégicas referentes a Atividade Integradora, a
fim de garantir o desenvolvimento integral do estudante em suas dimensoes intelectual,
fisica, emocional, social e cultural, assegurando o seu direito de aprender a conhecer,
aprender a ser, aprender a fazer e aprender a viver.

Lembramos, que as consideracdes nao devem ser lidas como prescricées, mas como
referéncias que podem e devem ser adequadas a cada realidade escolar.

Bom trabalho!

Equipe do Ensino Fundamental em Tempo Integral
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SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DE MINAS GERAIS

1. AEDUCACAO INTEGRAL NO ENSINO FUNDAMENTAL

A Secretaria de Estado de Educacao, buscando aperfeicoamento da politica de Educa-
cao Integral ofertada em Minas Gerais, propde uma organizacao curricular composta pe-
las Areas do Conhecimento e Atividades Integradoras, a fim de possibilitar o desenvol-
vimento integrado dos objetivos de aprendizagem previstos no Curriculo Referéncia de
Minas Gerais - CRMG, em articulacao com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC.

Diante desse contexto, os componentes curriculares e Atividades Integradoras articu-
lam-se de forma a garantir a formacao integral, os direitos a aprendizagem e o pleno
desenvolvimento do estudante.

Nessa perspectiva, conceituamos as Atividades Integradoras como um conjunto de
acoes pedagogicas nas quais 0s conhecimentos e saberes se desenvolvem em conso-
nancia com os conceitos e conteudos trabalhados nos componentes curriculares que
compoem as areas de conhecimento. Essas acoes oportunizam novos métodos de ensi-
no dentro dos processos de aprendizagem que estao em curso.
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2. ATIVIDADE INTEGRADORA CULTURA

E SABERES EM ARTE

A Atividade Integradora traz propostas pedagodgicas integradas que garantam o direito a
aprendizagem e a formacao de sujeitos criticos, conscientes, autbnomos, participativos
e solidarios. Nesse processo, 0 estudante torna-se o centro de vivéncias, inserido em
uma escola democratica e participativa, considerando seus interesses no processo de
ensino e aprendizagem, seus anseios e necessidades de formagao em suas identidades
linguisticas, étnicas e culturais. Essa proposta contextualiza-se em a¢oes pedagogicas
orientadas pelas competéncias gerais da BNCC e apoiada nos conceitos vinculados as
dimensodes do conhecimento e eixos estruturadores, essenciais no processo de ensino
e aprendizagem.

Nesse contexto, as dez competéncias da BNCC serao o ponto de partida para mobiliza-
cao dos conhecimentos que envolvem Cultura e Saberes em Arte, contextualizados as
circunstancias sociais em que o estudante esta inserido.

Lembramos que os saberes devem ser explorados em situagdes praticas da vida real,
sendo, pois, meios concretos para permitir que os resultados educacionais sejam de-
monstrados em formas mais visiveis e possiveis de serem estimados.

Portanto o trabalho deve ser voltado a visoes distintas, plurais e integralizadas dos
estudantes enquanto sujeitos de aprendizagem no curso de uma educacao interessa-
da no acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno de suas singularidades
e diversidades.

Esse processo envolve a intencionalidade mediadora do professor, trazendo para a sala
de aula o saber cultural dos estudantes, buscando desenvolver acdes significativas por
meio do dialogo, possibilitando interagoes e convivéncias paraintercambios de saberes.
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3. CONTEXTUALIZACAO DAS COMPETENCIAS BNCC E

ATIVIDADE INTEGRADORA

A BNCC considera que competéncia é a mobilizacao de conhecimentos, atitudes, habili-
dades e valores para resolver demandas da vida cotidiana, do exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho. A sociedade contemporénea impde um olhar inovador e inclusivo a
guestoes centrais do processo educativo: o que aprender, para que aprender, como en-
sinar, como promover redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado.

Na perspectiva da matriz curricular da Educacao Integral, as dez competéncias gerais
indicam o que deve ser aprendido pelos estudantes e descrevem a finalidade com que
cada competéncia deve ser desenvolvida.

Considerando esses pressupostos e a articulacao das competéncias gerais da Base Na-
cional Comum Curricular - BNCC com Curriculo Referéncia de Minas Gerais - CRMG, é
necessario refletir sobre quais aspectos a Atividade Integradora Cultura e Saberes em
Arte contribui para o desenvolvimento dessas dez competéncias e inclui-los, com inten-
cionalidade, no planejamento das aulas.

10.Responsabilidade
e cidadania

1.Conhecimento

2 Pensamento cientifico,
critico e criativo

9.Empatia e cooperacio

8. Autoconhecimento
e autocuidado

7. Argumentacao

5.Cultura digital

B.Trabalho

e projeto de vida

Disponivel em: http://portal.educacao.rs.gov.br/novo-ensino-medio. Acesso em 26 jan. 2022. Adaptada
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Dessa forma, a articulacao entre os professores da turma é fundamental para que as
atividades sejam integradas e significativas, evitando uma préatica fragmentada e des-
contextualizada. Apresentamos neste caderno algumas estratégias que podem con-
tribuir para o desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, visando a formacao
integral dos estudantes.

3.1COMPETENCIA 1- CONHECIMENTO

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, so-
cial, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colabo-
rar para a construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Essa competéncia é essencial para compreender como se constroem os diversos sabe-
res, possibilitando ao estudante perceber-se capaz de se tornar sujeito de sua propria
aprendizagem, aprendendo sempre e buscando informacoes dentro e fora do espaco da
escola, para construcao do conhecimento.

Nessa perspectiva, trabalhar a competéncia Conhecimento na Atividade Integradora
Cultura e Saberes em Arte permitira desenvolver nos estudantes aspectos como a sen-
sibilidade, a percepcao, a expressividade, a espontaneidade, a consciéncia de si, do ou-
tro e das diversas culturas, levando-o a compreender a sua realidade, tornando-o mais
criativo diante dos problemas.

Dessa maneira, € necessario que o professor compreenda que 0S processos e evolucoes
sao mais relevantes que o resultado final. Sendo assim, deve-se planejar aulas conside-
rando linguagens artisticas como um cenario integrador, seja por palavras, textos poéticos
como uma musica, sons, movimentos e expressoes, fotografia, cinema, teatro ou artes in-
tegradas, desconsiderando perspectivas e exigéncias por grandes producoes artisticas e
ponderando a importancia de desenvolver a capacidade do estudante em formular hipéte-
ses, analisar, justificar e contextualizar visOes diferentes acerca de imagens e de Arte.

Pense nisto: O conhecimento da arte abre perspectivas para que o estu-
dante tenha uma compreensao do mundo na qual a dimensao poética es-
teja presente. A arte ensina que é possivel transformar continuamente a
existéncia, que é preciso mudar referéncias a cada momento, ser flexivel.
Isso quer dizer que criar e conhecer sao indissociaveis e a flexibilidade €

condicao fundamental para aprender. Conhecer, analisar e experimentar
a fotografia como forma de expressao artistica facilita a acao criadora e

imaginativa do estudante para realizacao de um trabalho.
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3.2 COMPETENCIA 2 - PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginag¢ao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclu-
sive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.

O objetivo dessa competéncia é favorecer a criatividade, a reflexao e oportunizar que
os estudantes desenvolvam a curiosidade cientifica, aprendendo a questionar o mundo
para intervir, estabelecendo novas conexdes entre saberes e criando diversas possibili-
dades de uso dos dados e pontos de vista.

Diante disso, na Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte, é importante que o
professor tenha em mente que a criatividade esta intimamente ligada a valores cultu-
rais, o que significa que certas manifestacoes da criatividade sao mais reconhecidas e
legitimadas do que outras. Depende, portanto, do contexto cultural, social e histérico,
que deve ser considerado ao desenvolver estratégias pedagogicas com o estudante por
meio de pesquisas e apreciacao das linguagens artisticas, resgatando as tradi¢ées cul-
turais do municipio.

Pense nisto: A sensibilidade, a intuicao, o pensamento critico e criativo,
emocoes e subjetividades se manifestam como formas de expressao no
processo de ensino e aprendizagem no mundo contemporaneo. 0s mu-
seus tornam-se um espaco de desenvolvimento desses saberes, conside-

rando o contexto de arte contemporanea, especialmente dentro de uma
realidade social da vida cotidiana do estudante.

3.3 COMPETENCIA 3 - REPERTORIO CULTURAL

Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de prdticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

Essa competéncia é essencial para que o estudante seja capaz de se expressar por
meio da arte, desenvolvendo a linguagem e a interagao humana. Contribui para a va-
lorizacao das diferentes expressoes da cultura nacional, bem como para a formacao
integral dos individuos, promovendo maior sensagao de pertencimento em relagao a
construcao de nossa historia. Deve ocorrer sempre priorizando a pluralidade de vi-
sOes e a empatia para que os estudantes consigam enxergar 0s outros com respeito
as suas diferentes identidades.
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No trabalho com a competéncia Repertorio Cultural na Atividade Integradora Cultura e
Saberes em Arte, o professor deve estimular a expressao artistica e a criatividade, per-
mitindo que os estudantes desenvolvam maior consciéncia multicultural. Experimentar
diferentes vivéncias culturais de nosso povo e de outras sociedades possibilita que os
estudantes compreendam a importancia de valorizar identidades, tradicoes, trocas e
manifestacoes, tendo maior respeito a diversidade.

O professor deve trabalhar a partir das vivéncias dos estudantes e da comunidade esco-
lar, com brincadeiras, dancas tipicas e desenhos que ampliam os saberes sobre a cultu-
ra em varias modalidades, sejam a arte, escrita, ciéncia, tecnologia, desenhos, pintura,
artesanato, entre outros.

Pense nisto: O folclore € um saber que se valoriza ao longo do tempo e
esta ligado as tradicoes e manifestagoes culturais locais que sao trans-
mitidas de geracao em geracao, de pais para filhos e de avos para netos.
Trabalhar essa tematica é abrir uma oportunidade para que os estudantes

despertem a curiosidade e o interesse por sua propria cultura.

3.4 COMPETENCIA 4 - COMUNICACAO

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita),
corporal, visual, sonora e digital, bem como conhecimentos das linguagens artisti-
cas, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagées, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao enten-
dimento mutuo.

A competéncia comunicacao tem um sentido amplo, e abrange a capacidade de escuta
e diadlogo visando ao entendimento mutuo. Sua importancia se reafirma no cotidiano e
utiliza os conhecimentos de mundo e aqueles adquiridos na escola para criar e utilizar
novas formas de se comunicar. Para que o desenvolvimento da competéncia comunica-
tiva seja efetivo, € necessario que o estudante, ao utilizar as diferentes linguagens, seja
capaz de: entender, realizar analise critica e se expressar.

A comunicacao estaintrinsecamente relacionada a diversas dimensoes do conhecimen-
to artistico, portanto a Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte deve propor-
cionar ao estudante uma atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacoes
artisticas e culturais, seja como criador ou como leitor e construir argumentos e ponde-
racoes, experiéncias e processos criativos, artisticos e culturais.

MINAS
- DIFERENTE.
EDUCAGCAO A

6 GERAIS =02



E importante lembrar que a Comunicacdo e a Arte sdo campos que se interligam, por
isso, é fundamental que o professor da Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte,
desenvolva processos de criacao em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos individuais, coletivos e colaborativos, fazendo uso de materiais, instrumentos
e recursos convencionais, alternativos e digitais que despertem o olhar curioso dos es-
tudantes.

Pense nisto: Aimagem, por exemplo, € comunicacao e arte. Elaabriga, em
sua amplitude, nao so6 criagoes artisticas, mas também producdes da mi-
dia, objetos do nosso cotidiano, lugares, pessoas, enfim tudo que € visivel,
ou seja, que percebemos visualmente. Que tal explorar a imagem e suas
potencialidades? Quais sdo as informacdes contidas? E possivel inventar

historias, criar personagens, escrever, desenhar, dramatizar, esculpiruma

cena a partir de umaimagem?

3.5 COMPETENCIA 5 - CULTURA DIGITAL

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética. Co-
municar-se, acessar e produzir informagdes e conhecimentos, resolver problemas e exer-
cer protagonismo e autoria.

A utilizacdo das tecnologias digitais com compreensao e analise critica favorece a inser-
cao social, sendo um recurso pedagdgico que contribui, significativamente, para o pro-
cesso de aprendizagem. A tecnologia permeia todos os aspectos da vida do estudante,
porisso, saber resolver problemas do dia a dia, utilizando os diferentes recursos digitais,
é uma habilidade que precisa ser trabalhada e incentivada no estudante.

O uso dessas tecnologias, para articular a vivéncia de uma ou mais linguagens artisticas,
desenvolve integracao a medida em que exploram as relacoes e articulacdes entre as
diferentes linguagens: Artes visuais, Danga, Musica e Teatro e suas praticas.

Nessa perspectiva, é importante o desenvolvimento de propostas pedagdgicas integra-
das e interdisciplinares que envolvam repertério cultural, empatia, responsabilidade e
cultura digital. Sendo assim, o professor da Atividade Integradora Cultura e Saberes em
Arte pode propor reflexdes sobre os avancos e as relagcdes entre arte, tecnologia e midia
digital de modo a oferecer um panorama de como este contexto vem sendo pensado na
contemporaneidade.
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Pense nisto: Os jogos didaticos de arte trazem a possibilidade de desen-
volvimento de projetos interdisciplinares. Possuem também a possibilida-
de de desenvolvimento didatico que envolve o dialogo entre grupos distan-
tes, de interacao e gesto critico, pois envolve desafios a serem superados,

regras a serem cumpridas, caminhos a percorrer e descobrir.

3.6 COMPETENCIA 6 - TRABALHO E PROJETO DE VIDA

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagées proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Essa competéncia alia-se ao desenvolvimento de atitudes de determinacao, esforco,
perseveranca, autoavaliacdo, compreensdo e preparo para o mundo do trabalho. E im-
portante direcionar os conhecimentos prévios dos estudantes e incentivar o autoconhe-
cimento, a organizacao, a definicao de metas, a superacao de dificuldades e a reflexao.

A Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte deve ser trabalhada na perspectiva de
destacar aimportancia do contexto para dar sentido ao que se aprende e ao protagonis-
mo do estudante em sua aprendizagem e na construcao de seu projeto de vida. Desen-
volver o potencial dos estudantes, o despertar da sensibilidade, o resgate da autoestima,
gue o conduz a ser mais receptivo, com maior capacidade de interacao e de realizacao
de uma leitura reflexiva do mundo que o cerca.

E necessario que o professor da Atividade Integradora, por meio de incentivos a pro-
ducdes artisticas em sala de aula, promova espacos para que o estudante desenvolva,
com autonomia, a apreciacao do trabalho artistico, interpretando e identificando suas
caracteristicas.

Pense nisto: A arte contemporanea é um ponto de partida para debates a
respeito do trabalho no campo das Artes, proporcionando um olhar criti-
co, sensivel e reflexivo a respeito da realidade, por meio de debates sobre
o lugar social da arte. Que tal organizarmos uma exposicao permanente

nos corredores da escola? Esta serda uma demonstracao de valorizacao da
criatividade dos estudantes e um convite para que a comunidade escolar

aprecie o excelente trabalho de Arte desenvolvido na escola.
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3.7 COMPETENCIA 7 - ARGUMENTAGAO

Argumentar com base em fatos, dados e informacoées confiaveis, para formular, negociar e de-
fender ideias, pontos de vista e decisées comuns que respeitem e promovam os direitos huma-
nos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global,
com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de simesmo, dos outros e do planeta.

Demanda-se que o estudante adquira a competéncia de argumentar e se posicionar
diante de situacdes, negociar, defender ideias ou pontos de vista, com base em fatos,
dados e informacodes confidveis. O conhecimento e a vivéncia de estratégias de argu-
mentacao tornam, entao, o estudante mais preparado para participar das interacoes so-
ciais e exercitar a cidadania. Ao mesmo tempo, ele tera a oportunidade de compreender
e respeitar a opiniao alheia, aprender a escutar com interesse o posicionamento do ou-
tro e até mesmo, se necessario, mudar de opiniao.

A Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte permite ao estudante argumentar,
com base nas relacoes e por meio do estudo e pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestacoes artisticas e culturais vividas e conhecidas, consolidando assim as im-
pressoes do espago em que vive.

O professor, como mediador, tem um papel fundamental no processo de argumentacao
guando desenvolve atividades que envolvem a apreciacao de artes abstratas. Essa di-
mensao articula acao e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, cons-
truindo argumentos e ponderacoes sobre as fruicao, as experiéncias e 0S processos
criativos, artisticos e culturais. E a atitude de perceber, analisar criticamente e interpre-
tar as manifestacoes artisticas e culturais.

Pense nisto: Vocé sabe o0 que € o Op-art? Também conhecida como Arte
Optica, é um estilo artistico visual que utiliza ilusdes éticas. Normalmente,
elas sao figuras que podem ter véarias interpretacoes e sao divertidas, pois
combinam dois tipos de elementos: os elementos claros, que logo sao vis-

tos e os elementos surpresa, que aparecem na medida em que se observa.

3.8 COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emocées e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

Os estudantes devem desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado, aprendendo a
respeitar a si mesmos, sendo capazes de identificar seus pontos fortes e suas fragili-
dades, lidar com suas emocoes e manter a saude fisica e o equilibrio emocional. Essa
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competéncia deve ser desenvolvida em todas as atividades integradoras e componentes
curriculares de forma interdisciplinar.

Diante disso, 0 estudante precisa ser protagonista da propria construcao de conheci-
mentos, ou seja, o professor deve estimular nao apenas a reproducao de formas artisti-
cas que ja existem, mas conduzi-lo a investigar e a compreender referéncias estéticas,
filoséficas, sociais, culturais e politicas. Nessa perspectiva, na Atividade Integradora
Cultura e Saberes em Arte as praticas deixam de ser apenas um momento de reproducao
artistica ou de conceitos teoricos, mas um espaco de autoconhecimento, de praticas
investigativas e criativas e de exercicios reflexivos e criticos.

O professor, por meio de oficinas e apresentacoes, utilizando as linguagens verbais, vi-
suais, sonoras: musica, teatro, danca, e artes integradas, possibilita ao estudante se re-
conhecer emocionalmente. Nesse momento de interagao com o fazer artistico, € possi-
vel desenvolver o processo de autoconhecimento.

Pense nisto: Vocé conhece a Arteterapia? E a utilizacdo de alguma pratica
artistica com o objetivo de trazer bem estar para as pessoas, permitindo
que elas conhegcam melhor a si mesmas, elevem a autoestima e obtenham

a tranquilidade.

3.9 COMPETENCIA 9 - EMPATIA E COOPERAGAO

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respei-
tar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza-
¢ao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades sem preconceitos de qualquer natureza.

E importante trabalhar a empatia e a cooperacdo com o estudante numa visdo mais am-
pla e completa da escola, como um sistema integrado por diferentes pessoas e ativida-
des, ou seja, como uma engrenagem, exercitando o dialogo e a resolucao de conflitos.

A arte da educacao humanizadora tange no desenvolvimento da empatia, solidariedade
e senso de comunidade, onde essas habilidades tornam-se um canal de conexao com o
outro de forma areconhecer, compreender e reproduzir emoc¢oes alheias como se essas
fossem suas. Dentro dessa perspectiva, a Atividade Integradora Cultura e Saberes em
Arte deve oportunizar aos estudantes reconhecer e valorizar as diversidades culturais
como: 0s povos indigenas, 0os descendentes asiaticos, europeus e as raizes africanas.

Diante disso, o professor pode desenvolver atividades de técnicas artisticas, como artes
plasticas, colagens e artesanatos que sejam oriundos da cultura africana. Dessa forma, os
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estudantes desenvolvem novos saberes de forma reflexiva, critica, com respeito e tolerancia
entre diferentes culturas, no trabalho de construgao de vivéncias que respeitem os sujeitos.

Pense nisto: Vocé conhece a histéria da boneca Abayomi: A boneca Aba-
yomi foi criada para as criancgas, jovens, adultos na época da escravidao. As
mulheres negras as confeccionavam com pedacos de suas saias, unico pano

encontrado nos navios negreiros, para acalmar e trazer alegria para todos.

3.10 COMPETENCIA 10 - RESPONSABILIDADE E CIDADANIA

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisées com base em principios éticos, democrdticos, inclusi-
VoS, sustentaveis e soliddrios.

Para garantir a boa formacao dos estudantes, é preciso a conscientizacao de que eles
podem ser agentes transformadores na construcao de uma sociedade mais democra-
tica, justa, solidaria e sustentavel. A autonomia, a tomada de decisOes, a ética e a boa
convivéncia com o outro sao aspectos importantes para o desenvolvimento dessa com-
peténcia. Isso precisa ser trabalhado em todos os momentos pelos professores dentro
da escola, para que seja vivenciado, também, fora dela.

Na Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte, € preciso educar o olhar do estu-
dante para a estética dos elementos artisticos e do cotidiano, estimulando a criatividade
para outras atividades, fazendo com que ele se valorize como ser capaz de produzir e de
se expressar como individuo e cidadao no mundo.

Essa vivéncia permite ao estudante fazer uma reflexao sobre a conquista da cidadania,
que significa: ter acesso a educacao, saude, lazer e cultura, estabelecendo um vinculo
entre a populacao e a arte. Dentro dessa perspectiva, o professor pode propor mostras
culturais que contemplem o teatro, amusica e o cinema, na escola ou por meio de midias
sociais, onde a comunidade tenha a oportunidade de apreciar as obras, conhecer e so-
cializar-se com os estudantes protagonistas.

Pense nisto: Grafite € um tipo de manifestacao artistica surgida em Nova
York, nos Estados Unidos, na década de 1970. Consiste em um movimento
organizado nas artes plasticas, em que o artista criaumalinguagem inten-
cional para interferir na cidade, aproveitando seus espacos publicos para

a critica social. Que tal elaborar uma cartilha demonstrando a diferenca

entre grafite e pichacao?
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4. ESTRATEGIAS E METODOLOGIAS DE ENSINO E

APRENDIZAGEM

As estratégias de ensino sao um conjunto de acoes que os professores realizam, de ma-
neira planejada, para alcangar a consecucao de objetivos especificos de aprendizagem
dos estudantes.

Nessa perspectiva, a Atividade Integradora Cultura e Saberes em Arte deve trabalharcom
pressupostos embasados na importancia da comunicacao navida de todo ser humano e
da diversidade de formas possiveis de se comunicar, oportunizando ao estudante o de-
senvolvimento de habilidades especificas, o didlogo entre os conhecimentos pessoais e
escolares e o0 exercicio da cidadania.

E imprescindivel que o professor utilize varias estratégias de ensino e tenha um olhar
atento sobre as habilidades dos estudantes quanto aos aspectos cognitivos da aprendi-
zagem, sejam eles, linguagem, pensamento, memaria, atencao, percepgao e raciocinio
l6gico, bem como aqueles relacionados as multiplas inteligéncias.

Diante disso, as estratégias de ensino sugeridas a sequir, se fundamentam na compreensao
de que o planejamento e as a¢Oes pedagogicas do professor da Atividade Integradora Cultu-
rae Saberes em Arte precisam estar bem articuladas com o trabalho do professor das areas
de conhecimento. Essa parceria vai contribuir para que o trabalho pedagogico dos profes-
sores em sala de aula obtenha resultados positivos para a consolidacao das aprendizagens.

4.10FICINAS

As oficinas sao consideradas um espaco de experimentacao, onde os estudantes podem
vivenciar os conhecimentos aprendidos nas diversas areas e componentes curriculares.

Leitura Estética: Nesse movimento, o estudante é conduzido a interpretar a obra de
arte, a construir significado a partir de seu olhar e de seu proprio repertorio.

Contextualizagao Historica: Trabalha com a construcao do entendimento de todo o con-
texto (histérico, social, artistico, cultural, politico e econdmico) que envolve a producao
da obra, tragando um paralelo com o contexto atual.

Grafite: Visa aprofundar os conhecimentos dos estudantes sobre a arte do grafite, sua
historia, seus diferentes estilos e técnicas, suas caracteristicas, seus principais repre-
sentantes a nivel local, além de vivenciarem a grafitagem na pratica. Essa pratica garan-
te 0 acesso democratico aos bens culturais, familiarizando a todos com o universo das
artes visuais.
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Experimentagao, Desenho e Pintura: Tem como proposito oferecer uma vivéncia para
0s estudantes onde o processo de criacao transcorra uma vasta possibilidade de moti-
vos, ferramentas, técnicas e materiais, cujo o objetivo € o estimulo da criatividade e com-
preensao de quem em, absolutamente, tudo reside no potencial artistico e expressivo.

Linguagem Corporal: Exerce um papel essencial no processo ensino-aprendizagem
atraves da busca de experiéncias em seu proprio corpo, ao formar conceitos e organizar
0 esquema corporal. Nada mais é do que a maneira involuntaria do nosso corpo de se
manifestar. Ou seja, € um tipo de interlocucao nao verbal, que se baseia em gestos, pos-
turas e movimentos faciais. A importancia da expressao corporal esta justamente em
oferecer uma leitura para as mensagens que a comunicagao nao verbal transmite.

Musica: Possibilita a experimentacao, a escuta sensivel, o tocar, o brincar, o criar e o
cantar. Nela se valorizam os saberes dos estudantes e ampliam-se repertorios que res-
peitem a diversidade cultural da musica. As vivéncias musicais a partir de jogos e brinca-
deiras, com a utilizacao de versos, rimas, parlendas e cantigas fazem parte do repertério
de muitas culturas.

Artes Visuais: Estudo das diversas linguagens que caracterizam a forma visual da arte.
Nela, o estudante é estimulado a pesquisar diferentes formas visuais presentes em con-
textos e tempos distintos. Podem ser utilizados para desenvolver habilidades variadas:
discriminacao visual, percepcao espacial, percepcao de elementos formais, exercitar a
memoaria, leitura de imagens, entre outras possibilidades.

Desenho: Propicia ao estudante um espaco potencial para o desenvolvimento da lin-
guagem especifica, bem como nas demais linguagens da arte. Por meio dessa oficina,
o estudante amplia seu modo de ver e pensar o desenho impresso pelos mais variados
riscantes, sobre diferentes suportes.

Teatro: Consiste na pratica da cena a partir dos diferentes estudos que a area do teatro
possibilita, na perspectiva dramatica, na criacao de cenas, esbocos ou improvisacoes.
Nela, o estudante € instigado a refletir sobre questdes presentes na vida cotidiana, pro-
xima ou distante de sua realidade e motivado a perceber que por meio das experiéncias
cénicas é possivel inventar e reinventar, além de possibilitar a exploracao do corpo em
resposta a determinados estimulos ou situacoes-problema.

Visitas presencial ou virtual a instituicoes culturais, teatros e espagos para shows e
outras apresentacoées artisticas: Visa aumentar o repertério cultural ampliando a varie-
dade de producodes que conhece e analisa, favorecendo ao estudante estabelecer liga-
¢coes com o0 que ja sabe e construir novos conhecimentos.
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4.2 PROJETOS

A aprendizagem baseada em projetos possibilita ao estudante ter voz, sugerindo temas de
interesse a serem estudados, tornando-se assim atores ativos na proposta de trabalho.

Iniciagcao musical, percussao: Fazer musica em grupo é uma vivéncia a qual muitas
criancas so tém acesso no ambiente escolar, essa pratica amplia o repertorio de ritmos
e estilos musicais dos estudantes.

Reciclando com arte: Possibilita ao estudante utilizar materiais reciclaveis como maté-
ria prima de producoes artisticas e realizar uma exposicao das artes, sensibilizando os
demais colegas sobre os impactos ambientais.

4.3 GINCANAS

Consideradas como competicoes ludicas organizadas a partir de tarefas diversificadas
e envolvem todos os estudantes. Esse tipo de atividade possibilita, por meio da compe-
ticao, o trabalho em equipe, o espirito de competitividade e a administracao dos pontos
obtidos ou perdidos.

Batalha de RAP

E uma importante ferramenta de aproximacao dos jovens ao conhecimento e & cultura, a
utilizacao de versos improvisados estimulam a concentracao, a oralidade, o vocabulario
e a memoria, além de transmitir valores como o respeito e uniao.

Concurso literario de poesia: visa fomentar o gosto dos estudantes pela arte e enaltecer
a expressao e a criatividade por meio das palavras.
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5. PARA SABER MAIS

Abordagem Triangular: leitura de imagens de diferentes codigos estéticos e culturais,
de Fernando G. Azevedo, disponivel em: https://seer.ufrgs.br/index.php/%20gearte/ar-
ticle/view/53833/36216

Art Detective educacional. Web adventures. Disponivel em: http://www.eduweb.com/
pintura/

Arte da Africa. Portal da Cultura Afro-Brasileira, [s.d.]. Disponivel em: <https://www.fae-
cpr.edu.br/site/portal_afro_brasileira/2_V.php

As seis dimensdes do conhecimento. (Cursos MEC). Link disponivel: https://www.youtu-
be.com/watch?v=cobAOLTPeek&t=25s

Atividades educativas online - Museu Portinari. Disponivel em: https://museucasade-
portinari.org.br/jogosonline/

BARBOSA, Ana Mae. Topicos Utépicos. Belo Horizonte: C/ Arte, 1998.

BORGES, Elisabeth Maria de Fatima. A inclusao da histéria e da cultura afro-brasileira e
indigena nos curriculos da educacao basica. Rev. Mest. Hist. Vassouras, v. 12, n. 1, p. 71-
84, jan./jun. 2010. Disponivel em: https://revistacientifica.facmais.com.br/wp-content/
uploads/2015/08/artigos/cultura_africana.pdf

CALLEGARQ, Ténia. Jogos na web e o ensino da historia da arte. Revista Comunicagao
& Educacao, ano 10, n. 1, jan./abr. 2005. Disponivel em: <http://www.revistas.usp.br/co-
mueduc/article/viewFile/37505/40219>

CEDEFES. Centro de Documentacao Eloy Ferreira da Silva. Link Disponivel em: ht-
tps://www.cedefes.org.br/artigo-povos-indigenas-em-minas-gerais/#:~:text=Em %20
Minas%20Gerais%20h%C3%A1%20dezenove, %2C%20Karaj%C3%A1%2C%20Guara-
ni%20e%20Pankararu.

Centro Cultural Multimeios. Disponivel em: http://centrocultural.sp.gov.br/acervo/#

Centro de Documentacao Eloy Ferreira da Silva. UFMG. Disponivel em: https://www.
ufmg.br/centrocultural/

Cildo Meireles. Itau Cultural. Disponivel em: https://www.itaucultural.org.br/ocupacao/
cildo-meireles/cildo/x

Competéncias e Habilidades (Cursos MEC). Link disponivel: https://www.youtube.com/
watch?v=m-fECy29qlLo#action=share
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Entrevista: Professoras Ghisleine Trigo e Guiomar Namo de Mello(Cursos MEC). Link Dis-
ponivel: https://www.youtube.com/watch?v=7nb4pDLXxfo#action=share

FAVARETTO, Celso. E isso arte? (video).
https://www.youtube.com/watch?v=-XG-71wgwUI

Fundamentos Pedagogicos. Link Disponivel: https://www.youtube.com/watch?v=WI-
FXXRxUFVE#action=share

Jogos educativos. Museu de Arte Contemporanea de Sao Paulo. Disponivel em:
http://www.macvirtual.usp.br/mac/templates/projetos/jogo/jogo2.asp

MINAS GERAIS. Secretaria de Estado de Educacao. Carta aos Educadores de Minas Gerais.
Equipe da Coordenacao de Tematicas Especiais e Transversalidade Curricular. DBMTE-SEE/MG.

MYCZKOWSKI, Rafael Schultz. Proposigoes artisticas e jogos similares. 101 Revista GEAR-
TE, Porto Alegre, v. 6, n. 1, p. 101-125, jan./abr. 2019. https://seer.ufrgs.br/gearte/article/
view/89917/52701

Programa Museu, Educacao e Ludico (MEL) coordenado por Maria Angela Serri Francoio
do educativo do MAC. link: <http://www.macvirtual.usp.br/mac/templates/projetos/
mel/mel.asp>

RICHTER, Sandra. Bachelard e a experiéncia poética como dimensao educativa da arte.
Revista Educacao, v. 31, n. 2, jul./dez. 2006. Disponivel em: <https://periodicos.ufsm.br/
reveducacao/article/view/1541/853>.

SAO PAULO (cidade). Museu de Arte Contemporanea. Disponivel em: http://www.mac.
usp.br/mac/EXPOSI%C70ES/2011/modernismos/blocos.htm#subjetivaco

Significado das Competéncias - Ghisleine Trigo (Escola Digital). Link disponivel: https://
www.youtube.com/watch?v=PIlIM-hP35hl#action=share

TECH, Josiane Cardoso. Vergara, Clovis. Arte contemporanea no espacgo escolar. X|
ANPED Sul. Seminario de pesquisa em Educacao da Regiao Sul. 2012. http://www.ucs.
br/etc/conferencias/index.php/anpedsul/9anpedsul/paper/viewFile/1039/760

VIEIRA, Mauro Roberto. A arte contemporanea e a Abordagem Triangular: conexdes pos-
siveis para o ensino de Artes Visuais. 2018. Link disponivel em: https://repositorio.ufmg.
br/bitstream/1843/31857/1/MAUROROBERTOVIEIRA_artecontemporaneaeabordagem-
triangular.pdf

Visitando museus em casa. Disponivel em: https://www.cenpec.org.br/tematicas/rotei-
ro-cultural-museus-em-todo-mundo-sem-sair-de-casa
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